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Die vorliegende Erfindung betriffteio Podeeingabesystem fQr Scheckkarten- 
bezahlungssysteme und Geidatftomaten, bei dem von einer Person eine 
Geheimnummer manuell eingegeben wird. Oblicherweise wird die personliche 
Geheimnummer (PlN-Code) in Verbindung mit einem weiteren Sicherungssy- 
stem, z.B. mittels einer auf einer Magnetkarte gespeicherten anderen 
Geheimnummer, mit einer weiteren im Oberprufungssystem des Geldautoma- 
ten bzw. Bezahlungssystems hinterlegten Geheimnummer verglichen. Bei 
positiver Clberprufung wird der gewunschte Geldzahlungsvorgang freigege- 
ben, bei negativer Oberpnjfung bleibt der Vorgang gesperrt 

Dieses Codeeingabesystem ist allgemeln bekannL 

Die hohe Sicherhe it dieses Codeeingabesystems gegenuber mifibrauchli- 
chem Zugriff besteht in der Codienjng Qberzwei getrennte Wege. Zum einen 
wird eine Geheimnummer innemalb eines Datentragers, z.B. einer Magnet- 
karte, abgespeichert. Die Geheimnummer kann aus sehr vielen Zeichen 
bestehen, wobei zusatzlieh Kontrollzeichen innerhalb der Geheimnummer 
angeordnet werden konnen. Zum anderen wird eine persdnliche Geheimnum- 
mer (PlN-Code) der befugten Person bekanntgegeben, wobei keine weiteren 
Personen in Kenntnis gesetzt werden. Die personliche Geheimnummer darf 
nur aus wenigen Zeichen, Qblicherweise in Form einer kurzen Zahlenreihe, 
bestehen, da der den Code eingebenden Person nur ein begrenztes Gedacht- 
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nisvermdgen zugemutet werden darf. 

Die Sicherheit der auf dem Datentrager abgespeicherten Geheimnummer ist 
gewahrleistet, so lange der Datentrager nicht in unbefugte Hands gelangt 
5 Neben Diebstahl besteht dabel die Gefahr der mi&brauchllchen Vervielfalti- 

gung mittels Datentrager-Kopiersystemen. Wlrd die auf dem Datentrager 
abgespeicherte Geheimnummer von unbefugten Dritten entschlusselt, bleibt 
fQr die betroffene Person als einziger Schutz die personliche Geheimnummer. 

1 0 Die Sicherheit der personlicnen Geheimnummer wiederum ist abhangig von 
einer sichtgeschutzten P!N-Code-Eingabe. Bei Scheckkartenbezahlungssy- 
stemen und Geldautomaten wird die Eingabe ublicherweise Qber ein Tasten- 
feld mit festetehender Tastenbelegung durchgefuhrt. Zum Schutz vor 
optischer Erkennung des PIN-Codes bef der Eingabe soil fQr die codeeinge- 

1 5 bende Person ein bestimmter Sicherheitsbereich freigehalten werden, inner- 
halb dessen sich keine weitere Person aufhalten soli. 

lm ublichen Geschaftsverkehr Ifi&t sich diese Bestimmung aber haufig nicht 
realisieren. Die Gefahr der Erkennung steigt damit deutlich, was zu einem 
20 UnsicherheitegefDhl bei der Person, die den PIN-Code einglbt, fuhrt und zu 

einer, wenn auch in vielen Fallen unbegrtindeten, Angst um das personliche 
Bankkonto. 

Es istdaher Aufgabe der Erfindung, das Code-System in der Art zu verbes- 
25 sern, daB die Eingabe der personlicnen Geheimnummer wesentlich sicherer 

gegen Ausspahung von Dritten geschufzt ist, 

Diese Aufgabe lost die Erfindung dadurch, daB die fur die PIN-Code-Eingabe 
erforderliche Anwahl von Eingabe-Zeichen aus elnem Bedien-Feld, z.B, einer 
30 10er-Tastatur, in derArterfolgt, daadie Eingabe-Zeichen in einer veranderfr 
chen Reihenfolge im Bedien-Feld angeordnet werden konnen, wobei die aktu- 
elle Reihenfolge blickgeschutzt nur fur die codeeingebende Person erkennbar 
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ist. Damit IfiBt sich keine Zuordnung von beobachteter lokaler Tastenbedie- 
nung der codeeingebenden Person und der entsprechenden Code-Zahl ablet- 
ten, der PIN-Code ist fur Dritte nicht erkennbar. 

Die Veranderung der Anordnungs-Reihenfolge der Eingabe-Zeichen im 
Bedien-FeW kann mit HiKe einea mathematischen Rechenschemas erfblgen. 
Zusatzlich kann in das Rechenschema ein Zufallszahlengenerator eingebun- 
den seln, der die Reihenfolge der Eingabe-Zeichen beelnflufit 

Auch kann die Reihenfolge der Eingabe-Zeichen im Bedien-Feld direktdurch 
einen Zufallszahlengenerator festgelegt werden. 

Die Anzekje der aktuelien Tastenbelegung laBt slch z.B. mit Hirfe von veran- 
derbaren Leuchtsymbolelementen erreichen. dieauseiner Aneinanderreihung 
von Leuchtelemerrten. z.B. LED-Elemente, bestehen. Besonders geeignet 
eind 7-Segment-LED - Elemente. Auch ist es moglich, LCD (Liquid-Crystal- 
Display) - Elemente zu verwenden, wobei der Hintergrund der LCD-Elemente 
zur besseren Erkennbarkeit beleuchtet sein kann. 

Die sichtgeschutzte Anzeige der Tastenbelegung kann durch eine besondere 
Anordnung der Anzelgeelemente erreicht werden. Der Blickwinkel auf ein im 
wesentlichen in horizontal Richtung ausgerichtetes Taslenfeld ist bei groBe- 
rem Abstand zum Tastenfeld stark eingeschrankt. Fur Dritte Ist die Erkennung 
der Anzelgeelemente praktisch unmoglich, wenn die Anzeigeelemente in Ver- 
tiefungen zur Tastenoberflache angeordnet sind. Die Anzeigeelemente kon- 
nen dann nur, unter einem sehrsteilen Blickwinkel, von der codeeingebenden 
Person erkannt werden. wahrend Qbrige Beobachter, auch in naherer Umge- 
bung der codeeingebenden Person, praktisch keinen Einblickauf die Anzeige- 
elemente haben. 

Die Anzeigeelemente konnen neben, iiberoder unter den fingabetasten 
angeordnet werden. Besonders gunstig ist die Anordnung der Anzeigeele- 
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mente innerhalb der Tasten. wobei jede Taste eine Tastenoberflache aus 
einem lichtdurchlassigen Material besitztund die Seftenflachen der Taste 
sichtgeschOtzt sind, wobei entweder das die Seitenflachen der Taste abdek- 
tende Material, in dem die Taste eingebettet ist, aus einem lichtundurchlassi- 

5 gen Material besteht und die Seitenflachen der Taste weitgehend abdeckt, 

Oder die Seitenflachen der Taste selbst bestehen aus einem lichtundurchlassi- 
gen Material oder sind mit einem lichtundurchlassigen Material, z.B. einer 
lachschicht, beschichtet FQr einen ausreichenden Sichtschutz sollte der 
Abstand zwischen Anzeigeelement und Tastenoberflache etwa 10 mm betra- 

10 gen. 

Die Eingabe des PIN-Codes kann aber auch Qber ein tastenloses Bedienfeld 
erfolgen, das in Form eines Displays aufgebaut ist. Die Eingabe-Zeichen wer- 
den dabei Qber das Display angezeigt. Die Eingabe des PIN-Codes erfolgt 
durch BerQhrung des Displays an der Stelle, an der das dem Codezeichen 
entsprechende Eingabe-Zeichen angezeigt wird. 

Eine weitere Moglichkeit der Codeeingabe besteht darin, ein Bedienfeld mit 
Hilfe eines Computers zu erzeugen, wobei die Anzeigeelemente soflwarema- 
Sig erstellt und auf einem Computer-Bildschirm dargestellt werden. Die Ein- 
gabe des PIN-Codes erfolgt auch hier gQnstigerweise durch BerOhrung des 
Computer-Bildschirms an der Stelle, an der das dem Codezeichen entspre- 
chende Anzeigeelement angezeigt wird. 

Urn eine optimale sichtgeschutzte Anordnung der Anzeigeelemente zu erzie- 
len, kann bzgl. des Displays oder des Computer-Bildschirms eine gesonderte 
Bedlen-Oberflache, z.B. eine Giasscheibe, in einem bestimmten Abstand zu 
den Anzeigeelementen angeoninet werden. Um die Erkennung der Anzeige- 
elemente nur aus einem steilen Blickwinkel zuzulassen, kann eine aus einem 
undurchsichtigen Material bestehende gttterformige Maske zwischen den 
Anzeigeelementen und der Bedienoberfiache angeordnet werden. Mit Hilfe 
der gitterformigen Maske enteteht fur jedes Anzeigeelement ein getrennter 
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schachtfSrmiger Anzeigeraum, dessen Grundflache vom Anzeigeelement und 
dessen Deckflache von einem Teil der Bedien-Oberflache gebildet wind und 
dessen SeitenflSchen von der gitterKSnrnigen Maske abgeschlossen werden. 
Je nach Grofie der Anzeigeelemente wird in vielen Fallen schon ©in Abstand 
5 von 1 0 mm zwischen Anzeigeelement und Bedien-Oberflache optimalen 

Schutz bieten. 

Oblicherweise wind zu Beginn des Zahlungs- Oder Auszahlungsvorgangs eine 
Magnetkarte, auf der eine Geheimnummer gespeichert ist, in den Geldauto- 
10 maten bzw, das Bezahlungssystem eingeschoben. Dieser Vorgang kann als 

Start-Bedingung genutzt werden. Nach Erkennung der Magnetkarte kann die 
Reihenfolge der Eingabe-Zeichen im Bedien-Feld neu festgelegt und uber die 
Anzeigeelemente angezeigt werden, sodaB der PIN-Code direkt eingegeben 
werden kann. 

15 

Nach Eingabe des PIN-Codes ist es von Vorteil, wenn die Anzeigeelemente, 
die die Eingabe-Zeichen im Bedien-Feld anzeigen, kurazeitig abgeschaltet 
werden und die Eingabe-Zeichen im Bedien-Feld in einer Standard-Belegung 
angeordnet werden, die anschlieQend von den Anzeigeelementen wieder 
20 angezeigt wird. Die Befehle fUr Zahlungs- oder Auszahlungsanweisungen 

konnen dann nrrit der Qblichen Standard-Belegung durchgefuhrt werden. 

Auf diese Weise blettrt die aktuelle Reihenfolge der Eingabe-Zeichen Im 
Bedien-Feld nur fur die Dauer der PIN-Code-Eingabe erhalten. Wird nur die 

25 Magnetkarte eingeschoben und entnommen, ohne den PIN-Code einzuge- 

ben, Sndert sich bei emeutem Ernschieben einer Magnetkarte die Anordnung 
der Eingabe-Zeichen im Bedien-Feld, Bei unkorrekter Erngabe des PIN-Codes 
bleibt bei eingeschobener Magnetkarte die Anordnung der Eingabe-Zeichen 
ertialten, sodati ein evtl. auftretender Verwirrungseffekt bzgl. der ungewohn- 

30 ten Anordnung der Eingabe-Zeichen bei der zweiten Code-Eingabe vermie- 

den wird, 
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Wird derZahlungs- bzw. Auszahlungsvorgang abgeschlossen, z.B, durch Ent- 
nehmen der Magnetkarte, sollten die Anzeigeetemente abgeschaltet werden. 

Im folgenden wird die Erfindung anhand von Ausfuhrungsbeispielen naher 
5 eriautert 



Es zeigen 

10 Figur 1 ein Bedien-Feld zur PIN-Code-Eingabe mit einer nach dieser Erfin- 

dung mit Hilfe eines Zufallsgenerators erzeugten Anordnung der 
Eingabe-Zeichen; 

Figur 2 ein Bedien-Feld mit einer Anordnung der Eingabe-Zeichen in Form 
einer Standardbelegung; 
1 5 Figur 3 eine Alternative zu Figur 1 mit Eingabe-Zeichen in Form von Buch- 
staben; 

Fig. 4a, mogliche Ausfuhrungsformen von Tasten mit innerhalb der Taste 
4 b, 4c angeordnetem Anzeigeelement; 

Figur 5 ein Bedien-Feld zur PIN-Code-Eingabe in Form eines Displays 
20 mit ge30nderter Bedienoberflache; 

Figur 6 ein Bedien-Feld zur PIN-Code-Eingabe in Form eines Computer- 

Bildschirms mit gesonderter Bedienoberflache; 
Figur 7 ein Sichtschutzelement in Form einer gitterfermigen Maske, das fur 
jedes Anzeigeelement der Figuren 5 Oder 6 einen schachtformigen 
25 Raum eraeugt. 

Sofem im folgenden nichts anderes gesagt 1st, gilt die folgende Beschreibung 
stets fur alle Figuren. 

30 Die Figuren zeigen ein Codeeingabesystem fur Scheckkartenbezahlungssy- 

steme und Geldautomaten, bei denen eine personliche Geheimnummer Ober 
ein Bedien-Feld 1 mit Hilfe von Eingabe-Zeichen 2 eingegeben wird. 
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Wesentlich 1st nun, daB die Anordnung der Bngabe-Zeichen 2 im Bedien-Feld 
1 veranderlich ist und vor jeder PIN-Code-Eingabe neu festgelegt wird. 

Die Figuren 1 bis 3 zeigen ein Bedienfeld 1, 1', 1" in der Aufeicht mit Eingabe- 
Zeichen 2, 2', 2", deren Anzeigeelemente innerhalb der Bngabe-Zeichen 2, 
2'. 2" angeordnet sind. Die Anzeigeelemente in den Figuren 1 und 2 sind als 
LCD-Elemente ausgefuhrt, wahrend in Figur 3 die Anzeigeelemente mittels 
eines Computer-Bildschirms erstellt sein konnen. 

in Figur 1 ist eine mlt Hirfe eines Zufallszahlengenerators erzeugte Anordnung 
der Eingabe-Zeichen 2 dargestellt Als Bngabe-Zeichen 2 sind Zahlen von .0" 
bis ,9" gewahlt. 

Figur 2 zeigt die Anordnung der Eingabe-Zeichen 2' in Form einer Standard- 
belegung. Es ist zweckmaGig, nach Eingabe des PIN-Codes direkt auf eine 
Standardbelegung umzuschalten, da hierdurch die Eingabe der weiteren 
Befehle fur den Zahlungsverkehr erleichtert wird. 

Figur 3 unterscheidet sich von Figur 1 darin, daB die Eingabe-Zeichen 2" aus 
20 Buchstaben bestehen. In derdargestellten Variante sind die Buchstaben A bis 

Q angezeigt 

Die Figuren 4a, b und c zeigen Schnittdarsiellungen von verschiedenen Aus- 
fOhrungsarten von Tasten mit innertialb der Taste angeordnetem Anzeigeele- 
ment. In Figur 4a besteht die Taste 3 aus einer lichtdurchlassigen Tasten- 
oberflache 8. lichtundurchlassigen Tastenseitenflachen 9, einem innerhalb der 
Taste in einem Abstand 10 zur Tastenoberflaehe 8 angeordnetem Anzeigeele- 
ment 4 mit zugehorigem FuB 5 und einer Stromversorgung 6, sowie einem 
Kontaktmechanismus 7, der bei Betatigung der Taste 3 ein Signal an das 
Oberprufungssystem des Geldautomaten bzw. des Bezahlungssystems wei- 
terleitet. Umgeben ist die Taste 3 von einer Tastenumrandung 1 1, die die 
Taste 3 im Bedienfeld 1 positioniert und fuhrt. 
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Das im Abstand 1 0 zur Tastenoberflache 8 angeordnete Anzeigeelement 4 
kann nur innerhalb eines engen Blickwinkels erkannt werden, da die Tasten- 
seitenflachen 9 aus einem lichtundurchlassigen Material bestehen. Mit einem 
genQgend grofien Abstand 10 ist ein ausreichend guter Sichtschutz gewahrlei- 
5 stet, sodaB die Anzeigeelemente 4 im wesentlichen nur fOr die den PIN-Code 

eingebende Person erkennbar sind. Je nach GnoBe des Anzeigeelementes 4 
durfte ein Abstand von 10 mm in den meisten Fallen ausreichend sein. 

Im Unterschied dazu zeigt Figur4b eine Taste 3', deren Tastenoberflache 8 
1 o sowie deren Tastenseitenflachen 9' aus einem IfchtdurchlSssigen Material 
bestehen. Das hat den Vorteil, daB die TastenauBenhQIle, bestehend aus 
Tastenoberflache 8 und Tastenseitenflachen 9', als ein Teil und in einem 
Arbeitsgang gefertigt werden kann. Der Sichtschutz wird in diesern Fall 
dadurch erreicht, daB die Tastenseitenflachen 9' mrt einem lichtundurchlassi- 
15 gen Material 12 beschichtet sind. 

In Figur 4c ist gegenQber Figur 4b eine Taste 3" dargestellt, die ebenfalls eine 
Tastenoberflache 8 sowie Tastenseitenflachen 9' aus einem lichtdurchlassi- 
gen Material besitzt, die aber keine Beschichtung 12 der Tastenseitenflachen 
20 9" aufweist, sondem den Sichtschutz des Anzeigeelementes 4 dadurch 

gewahrleistet, daB eine genugend groBe Oberdeckung 10" von Tastenseiten- 
flachen 9" und Tastenumrandung 11 gegeben 1st, wobei die Tastenumran- 
dung 11 aus einem lichtundurchlassigen Material besteht 

25 Die Figuren 5 und 6 zeigen Schnittdarsteilungen von tastenlosen Bedienfel- 

dern. In Figur 5 wird der PiN-Code Qber ein Display-Bedienfeld 1 3 eingege- 
ben, bei dem ein Display 14 mit Anzeigeelementen 15 und einer Stromversor- 
gung 1 S in einem Abstand von der lichtdurchiassigen Bedien-Oberflache 17, 
die in eine Bedienfeld-AuBenumrandung 19 eingebettet ist, angeordnet ist, 

30 wobei jedes Anzeigeelement 1 5 sichtgeschutzt innerfialb eines schachtformi- 

gen Raumes angeortlnet wird, dessen obere Deckrtache von einem Anteil der 
Bedien-Oberflache 17, der dem Flachenanteil eines Eingabe-Zeichens 2 ent- 
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spricht, und dessen untere Deckflache von dem Anzeigeelement 1 5 gebildet 
wifd, wobei die Seitenflachen 18 des sdiachtformigen Raumes aus einem 
Ifchtundurchlassigen Material bestehen. 

5 Auf diese Weise wird ein wirkungsvoJIer Sichtschutz erzeugt, der der Person, 

die den PIN-Code eingibt, einen ungehinderien Blickauf die Anzeigeelemente 
erlaubt, anderen Personen im naheren oder weiteren Umkreis aber den Blick 
verwehrt. 

10 In Figur 6 ist ein Bedienfeld mit Computer-Bildschirm 20 dargestellt. Die vom 

Computer-Bildschirm 21 erzeugten Anzeigeelemente 22 sind auf einer licht- 
durchlassigen Bedien-Oberflache 17' erkennbar. Jedes Anzeigeelement 22 ist 
sichtgeschutzt innerhalb eines schachtformigen Raumes angeordnet, der 
gebi Wet wird aus einem Teil der Bedien-Oberflache 17', einem Teil des Com- 

15 puter-Bildschirms 21 , auf dem das Anzeigeelement 22 dargesteltt ist. und aus 
Seitenflachen 18', die aus einem liehtundurchlassigen Material bestehen. Die 
Bedien-Oberflache 17' ist eingebettet in eine Bedienfeld-AuBenumrandung 
19'. 

20 Da in Figur 6 die Anzeigeelemente 22 mit Hilfe eines Computer-Bildschirms 

21 angezeigt warden, sind vielfaltige Gestaltungsmoglichkeiten der Anzeige- 
elemente 22 gegeben. Zum einen konnen Zahlen und Buchstaben in sehr 
guter Anzeigequalitit dargestellt werden, zum anderen sind farbliche Veran- 
derungen moglich, sodaB z.B. die Anzeigeelemente 22 wahrend der PIN- 

25 Code-Eingabe in einer anderen Farbe angezeigt werden konnen als nach der 

PIN-Code-Eingabe, wenn die Befehle fQr den Zahlungs- oder Auszahlungs^ 
vorgang uberdie Bedien-Oberflache 17' eingegeben werden. 

Bei den Figuren 5 und B ist die Zusammenfassung aller Seitenflachen 1 8 bzw. 
30 1 8' zu einer in Figur 7 in der Aufsicht gezeigten einteiligen gitterformigen 

Maske 23 besonders gunstig. 
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Die Auswahl eines bestimmten Eingabe-Zeichens 2 der Bedten-Felder 1 der 
Figuren 5 und 6 wird durch Beruhren der Bedienoberflache 17 bzw, 17' an der 
Stella, an der das Eingabe-Zeichen 2 von einem Anzeigeelement 15 bzw. 22 
angezeigt wird, akiiviert. Der Erkennungsmechanisrnus hierbei ist nicht darge- 
5 stellt und nicht Gegenstand der Erflndung. Es kann sich dabei urn optische 

Erkennungsverfahren, wie z.B. Lichtschranken Oder Helligkeitssensoren, urn 
Erkennungsverfahren mit Drucksensoren oder urn Beruhrungserkennungsver* 
Fahnen nach dem "touch-screen"- Prinzip handeln. 
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5 BEZUGSZEIC HENAUFSTELLUNG 

1 , 1 1 " Bedienfeld 

2, 2 r , 2" Eingabe-Zeichen 

10 3, 3', 3" Eingabe-Tasts 

4 Anzeigeelement 

5 FuG des Anzeigeelementes 

6 Strom versorgung 

7 Kontaktmechanismus mit ROckstellfeder 
15 8 TastenoberflSche 

9, 9', 9" Tastenseitenflachen 

10, 10' Abstand zwischen Anzeigeelement und Tastenoberflache 

10" Gberdeckung von Tastenseitenflachen und Tastenumrandung 

1 1 Tastenumrandung 

20 1 2 Beschichtung der Tastenseitenflachen 

1 3 Bedienfeld mit Display 

1 4 DispJay-Anzeigeefemente 

15 Display-FuR 

16 Stromversorgung 
25 17, 17' Bedien-Oberfldche 

18. 18' Seitenflachen des schachtformigen Raumes zwischen Anzeigeete- 

ment und Bedienoberflache 

19, 19' Bed ienfeid-Au Gen um ran dung 

20 Bedienfeld mit Computer-Bildschirm 

30 21 Computer-Bildschirm 

22 Computer-Bildschirm-Anzeigeelemente 

23 gitterformige Mask© 
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1 . Codeeingabesystem fur die persdnllche Geheimnummer (PIN-Code) fur 
Scheckkartenbezahlungssysteme und Geldautomaten, bei denen ein 
aus einerZeichenfblge, die Zahlen und Buchstaben enthalten kann, 
10 bestehender Code durch manuelle Anwahl einzelner Eingabe-Zeichen 

(2) aus einem Bedien-Feld (1) f das alle fur die Codeeingabe mdglichen 
Eingabe-Zeichen (2) enthalt, eingegeben wird, 
dadureh aekennzeichnet.jfeS 

die Reihenfolge der Eingabe-Zeichen (2), die im Bedien-Feld (1) ange- 
1 5 ordnet sind, veranderbar ist und die aktuelle Reihenfolge der Eingabe- 

Zeichen (2), die im Bedien-Feid (1) angeordnet sind, im wesentlichen nur 
fur die den Code eingebende Person erkennbar ist 



2. Codeeingabesystem nach Anspruch 1 , 
2D dadureh oekenrefceichnet dafi 

die VerSndeaing der Reihenfolge der Eingabe-Zeichen (2) im Bedien- 
Feld (1) mtttels eines mathematischen Rechenschemas> das einen 
Zufallszahlengenerator beinhaltet, erzeugt wird. 

25 3. Codeeingabesystem nach den AnsprOchen 1 und 2, 
dadurchjgeke nnzeichnet. daK 

die Eingabe-Zeichen (2) im Bedien-Feld (1) aus den Zahlen 0, 1 T 2 r 3, 4, 
5, 6, 7, 8, 9 bestehen. 



30 4. Codeeingabesystem nach den AnsprOchen 1 bis 3, 
dadureh gekennzeichnet. daft 

die Anzeige der aktuellen Reihenfolge der Eingabe-Zeichen (2), die im 
Bedien-Feld (1) angeordnet sind, nur innerhalb eines gewissen Blickwin- 
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keloereichs, der im wesentlichen nur fdr die den Code eingebende Per- 
son nutzbar ist t optisch erkennbar ist 

5. Codeeingabesystem nach den Anspruchen 1 bis 4, 
flgriurtth gekp nn7f>ir.hnet. daS 

die Anzeige der aktuellen Reihenfolge der Eingabe-Zeichen (2), die im 
Bedien-Feld (1) angeordnet sind, erst dann erfokjt, nachdem eine Kon- 
trollabffage bzgl. der Anmeldung der den Code eingebenden Person, 
z.B., ob eine Magnetkarte eingeschoben ist, positiv beantwortet ist. 



6. Codeeingabesystem nach den Anspruchen 1 bis 5, 
HaHnreh gekf^nra^net. daS 

nach Eingabe des PIN-Codes die Anzeige der aktuellen Reihenfolge der 
Eingabe-Zeichen (2), die im Bedien-Feld (1) angeordnet sind, abge- 
1 5 schaltet wird und die Reihenfolge nicht mehr erkennbar ist 

7. Codeeingabesystem nach den An9prQchen 1 bis 6, 
fly^rph nekennzeichnet. daB 

nach Eingabe des PIN-Codes die Reihenfolge der Eingabe-Zeichen (2), 
20 die im Bedien-Feld (1 ) angeordnet sind, geandert wird in der Art, daB die 

Eingabe-Zeichen in Form einer Standandbeiegung <n angeordnet wer- 
den, sodaS weitere manuelle Eingabebefehle fur den Zahlungsverkehr 
mit Hilfe der im Bedien-Feld in der Standardbelegung (1') angeordneten 
Eingabe-Zeichen (2^ erfblgt. 



8. Codeeingabesystem nach den Anspruchen 1 bis 7, 
HaHnrph gekenn^iflhriBt. daS 

als Anzeigeelemente (2, 4, 15) Leuchtsymbolelemente verwendetwer- 
den. 

9. Codeeingabesystem nach den Anspruchen 1 bis 7, 
Hd.fr info i^ftkennyfti^net daft 
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als Anzeigeelemente (2, 4, 15) LCD (Liquid-Crystal-Display) - Elemente 
verwendet werden, wobei der Hintergrund der Anzeigeflache der LCD- 
Elemente beleuchtet sein kann. 

5 10. Codeeingabesystem nach den AnsprQchen 1 bis 7, 

riarinrfth qekgnnzeichnet. daB 

als Anzeigeelemente (2, 4,15) 7-Segment-LED - Elements verwendet 
werden. 

10 11. Codeeingabesystem nach den AnsprQchen 1 bis 1 0, 
rfarinmh aete nnzeichnet. daB 

im Bedien-Feld (1) ffir jedes Eingabe-Zeichen (2) sine Taste vorhanden 
ist und die Anzeige des Eingabe-Zeichens (2) in direkter Nahe der Taste 
mittels eines veranderbaren Anzeigeelementes, z.B. eines LCD-Elemen- 
15 tes, eriblgt. wobei das Anzeigeelement sichtgeschQtzt, im wesentlichen 

nur von der codeeingebenden Person erkennbar, angeordnet ist 



12. Codeeingabesystem nach den Anspruchen 1 bis 10, 
dadureh qeRennze ichnet..da& 

20 im Bedien-Feld (1) fflr jedes Eingabe-Zeichen (2) eine Taste (3) vorhan- 

den ist und die Anzeige des Eingabe-Zeichens (2) mittels eines innerhalb 
der Taste angeordneten veranderbaren Anzeigeelements (4), z,B eines 
LCD-Elementes, erfolgt, wobei die Tastenoberflache (8) aus einem licht- 
durchlassigen Material besteht, sodaR das Anzeigeelement (4) von 

25 au Ben erkennbar ist. 



1 3. Codeeingabesystem nach Anspruch 12, 
HaHifftfi gakennzeinhnet dafi 

das Anzeigeelement (4) in einem bestimrrrten Abstand von der aus 
einem lichtdurchlassigen Material bestehenden Tastenoberflache (8) 
angeordnet ist und die Seitenflachen (9) des quadertormigen Hohlrati- 
mes , dessen untere Deckflache vom Anzeigeelement (4) und dessen 
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obere Deckflache von der Tastenoberflache (8) gebildet wird, aus einem 
lichtundurchlassigen Material bestehen, sodaB das Anzeigeelement (4) 
nur innertialb eines bestimmten Blickwinkelbereichs erkennbarist 



Codeeingabesystem nach Anspruch 13, 
riariurch Q^ annygifthnet daB 

die Seitenflachen (9') des quaderforrnigen Hohlraumes aus dem glei- 
chen Material bestehen wie die Tastenoberflache (B) und die Lichtun- 
durchlassigkeit der Seitenflachen (9') dadurch erzielt wird, daB die 
Seitenflachen (9') mit einem dOnnwandigen lichtundurchlassigen Mate- 
rial (12), z.B. einer Lackschicht, abgedeckt werden. 

1 5. Codeeingabesystem nach Anspruch 1 3 , 
ftyJi,]mh oekpnnzeichnet daB 

, 5 die Seitenflachen (9") des quaderfdrmigen Hohlraumes aus dem gleh 

chen lichtdurchlassigen Material bestehen wie die Tastenoberflache (8) 
und der Sichtschutz auf das Anzeigeelement (4) dadurch erzielt wird, 
daB das die Seitenflachen (9") der Taste (3") umgebende Material (11), 
in das die Taste (3") im Bedien-Feld (1) eingebettet ist, lichtundurehlas- 

20 sig ist und die Seitenflachen (9") der Taste (3") weltgehend abdeckt 

16. Codeeingabesystem nach den Anspruchen 1 bis 10, 
riaf fUlTCft r}"*(*\nze\dnnet daB 

das Bedien-Feld (1) in Form eines Displays (13) mit einer im wesentli- 
25 chen glatten und fugenlosen Bedien-Oberflache ausgefflhrt ist und jedes 

Eingabe-Zeichen (2) im Bedien-Feld (1) uber ein Anzeigeelement (15), 
z.B. ein LCD-Element, angezeigt wird. wobei die Auswahl eines 
bestimmten Eingabe-Zeichens (2) durch Beriihren der Bedien-Oberfla- 
che an der Stelle. an der das Eingabe-Zeichen (2) angezeigt wird, 
30 erfolgt 

1 7. Codeeingabesystem nach Anspruch 1 6, 
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ij^nri^ q ^ennzeie hnet. daS 

die Anzeigeelemente (15) in einem bestimmten Abatand von der Bedien- 
Oberflache (17) angeordnet sind und jedes Anzeigeelement (15) inner- 
halb eines schachtformigen Raumes, dessen obere Deckflache von 

5 einem Anteil der Bedien-Oberflache (17), der dam Flachenanteil eines 

Eingabe-Zeichens (2) im Bedien-Feld (1) entspricht, und dessen untere 
Deckflache von dem Anzeigeelement (15) gebildet wird, wobei die Sei- 
tenflachen (18) des schachtformigen Raumes aus einem lichtundureh- 
iassigen Material bestehen, sodafi die Anzeigeelemente (15) nur 

1 o innertialb eines bestimmten Blickwinkels erkannbar sind. 

1 8. Codeeingabesystem nach den AnsprGchen 1 bis 10, 

das Bedien-Feld (1) in Form eines Computer-Blldschirms (21) ausgefuhrt 
1 5 ist und jedes Eingabe-Zelchen (2) im Bedien-Feld (1 ) uber ein Anzeige- 

element (22), das auf dem Computer-Bildschirm softwarema&ig erzeugt 
wird, angezeigt wird, wobei die Auswahl eines Eingabe-Zeichens (2) 
uber die BerQhrung des Bildschirms an der Steile (22), an der das Ein- 
gabe-Zeichen (2) angezeigt wird, erfolgt. 

20 

19. Codeeingabesystem nach Anspruch 1 8, 
rig^np;.h ne^pnyRichnet daB 

der Computer-Bildschirm (21) mit den Anzeigeelementen (22) in einem 
bestimmten Abstand von einer aus einem lichtdurchlassigen Material 

25 bestehenden Bedien-Oberflache (1 7-) angeordnet ist und jedes Anzeige- 

element (22) innerhalb eines schachtfermigen Raumes, dessen obere 
Deckflache von einem Anteil der Bedien-Oberflache (170, der dem Fla- 
chenanteil eines Eingabe-Zeichens (2) im Bedien-Feld (1) entspricht, 
und dessen untere Deckflache von dem Computer-Bildschirmbereich, 

30 auf dem das Anzeigeelement (22) dargesteltt ist, gebildet wird, wobei die 

Seitenflachen (18') des schachtformigen Raumes aus einem iichtun- 
durchlassigen Material bestehen, sodatt die Anzeigeelemente (22) nur 
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innertialb eines bestimmten BlickwinkeJs erkennbarsfnd. 



20. Codeeingabesystem nach einem der AnsprOche 13, 14, 15, 17 Oder 19, 
dadurch oaken nzeichnet. dafi 
5 der lichte Abstand zwischen Anzeigeetement (4, 1 5, 22) und Bedien- 

OberflScha (8, 17, 177 etwa 10 mm betragt. 
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